PL Zasady gry

Ta interesujgca gra polegajaca na podnoszeniu drewnianych patyczkdw wymaga spokoju, zrecznosci i
koncentracji.

Punktacja patyczkéw Mikado: Punkty facznie:
1 ze spiralg 20

5 z 26ttymi pierscieniami, kazdy po 10 pkt. 50

15 z czerwonymi pierscieniami, kazdy po 3 pkt. 45

15 z zielonymi pierscieniami, kazdy po 2 pkt. 30
Catkowita liczba punktéw =170

Patyczki sg trzymane w reku gracza tak, aby pies¢ byta oparta o podtoze. Nagte otwarcie dioni sprawi,
ze patyczki rozsypig sie, tworzgc okrag. W przypadku niezadawalajgcego utozenia patyczkdw gracz
moze powtdrzy¢ swoj ruch.

Nastepnie gracz prébuje podniesé patyczki palcami, starajgc sie nie poruszy¢ innych patyczkéw. Gdy
uda mu sie podnies$¢ pierwszy, moze wykorzsta¢ go do wybierania ze stosu kolejnych patyczkéw.

Najtatwiej podnies¢ patyczek, naciskajgc jego koncéwke palcem.
Jesli gracz podczas swojego ruchu poruszy cho¢by minimalnie inny patyczk, to traci swojg kolejke na
rzecz drugiego gracza. Liczba kolejek do rozegrania powinna by¢ ustalona na samym poczatku gry.

Zwyciezcg zostanie ten, kto zdobedzie najwiekszg liczbe punktow.

Zyczymy dobrej zabawy!



